
 
 
   
 
  
 
 
 
 
In veel biedverlopen komt er een moment waarop je moet beslissen 
of je al dan niet naar de manche gaat. Bijvoorbeeld wanneer partner 
een uitnodigend bod doet.  
Of je de uitnodiging aanneemt, hangt rechtstreeks samen met het 
eerdere biedverloop. Je moet kijken of je minimaal of maximaal bent 
voor je bieden tot dan toe. Om dat eerdere bieden wat grijpbaarder te 
maken introduceerde de Amerikaan Mike Lawrence ooit het principe 
van de doos (the principle of the box). Tijdens het bieden ben je 
voortdurend bezig met je kaart te omschrijven en te limiteren. Met 
dat limiteren stop je je kaart in een 'doos' van een begrensd aantal 
punten. Dit doe je eigenlijk al vanaf je eerste bod. Bijvoorbeeld: 
 
1SA: de doos van 15-17 punten   -  1♦ : de doos van 12-19 punten. 
 
Na 1♦ zit je in een ruimere doos dan na 1SA. Met je herbieding zul je 
je hand meestal nauwkeuriger limiteren: 
 

Nu zit je hand met 1SA in doos van 12-14 punten. 
Ook de antwoordende hand probeert zijn kaart zo 
snel mogelijk te limiteren: 
 
 
Na 1SA zit je hand in de doos van 6-9 punten. Hoe 
het verder bieden loopt, partner weet te allen tijde 
dat je niet meer dan 9 punten kunt hebben. 
 
Dit is een ongelimiteerd bod. Je hand zit met 1♠ in 
de doos van 6-27 punten. 
 
 
Nu heb je je kaart gelimiteerd en zit je hand in de 
doos van 6-9 punten. 
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De Doos 
 

Voor beginnende spelers 

West   Oost 
 
 1♦   1♠ 
 1SA 

West   Oost 
 
 1♦   1SA 

West   Oost 
 
 1♥   1♠ 

West   Oost 
 
 1♥ 1♠ 
 2♣ 2♥  



 
 
 
 
Het is in elk type biedverloop enorm belangrijk dat je je realiseert in 
welke doos je hand zit. Pas dan kun je bepalen of je minimaal of 
maximaal bent. Vergelijk de volgende twee situaties: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Het principe van de doos komt niet alleen van pas in inviterende 
biedverlopen. Ook bij slemonderzoek is het een belangrijke leidraad. 
 
 
 
 
 
Opgave 1      Opgave 2 

 
Opgave 3      Opgave 4 

 
 

♠ A 7 
♥ H V 8 7 2 
♦ A B 9 3 
♣ V 7 

1♥ - 1♠
2♦ - 2SA 
??? 

Wat doen we met de doos? 

♠ A 7
♥ A B 9 3 
♦ H V 8 7 2 
♣ V 7

1♦ - 1♠ 
2♥ - 2SA 
??? 

In de eerste situatie zit je 
hand in de doos van 12-17 
punten. Je bent maximaal 
en hebt dus een 
gemakkelijke verhoging naar 
3SA.  
 

In de tweede situatie heb je 
reverse geboden. Je hand zit 
dus al in de doos van 16-19 
punten. Met 16 punten bevind 
je je op de bodem van je doos en 
heb je dus een opgelegde pas op 
2SA. Partner is met negen 
punten mans genoeg om zelf 
3SA te bieden. 

Quiz 

♠ 7 
♥ H V 9 4 3 
♦ A H 9 6 
♣ B 8 7 

 
1♥ - 2♥ 
??? 

♠ A 9 8 2
♥ H V 7 
♦ H 3 
♣ H 6 4 3

1♣ - 1♠ 
2♠ - 3♠ 
??? 

♠ H B 8 7 2 
♥ A 3 2 
♦ H 7 
♣ V 8 7  

 
1♠ - 3♠ 
??? 

♠ A 7 2
♥ 8 
♦ H 9 3 
♣ A H B 9 4 3

1♣ - 2♣ 
??? 



Opgave 5      Opgave 6 

 
Opgave 7      Opgave 8 

 
Opgave 9      Opgave 10 

 
 
 
 
Opgave 1: pas 
Partner heeft met 2♥ aangegeven dat zijn hand in de doos van 6-9 
punten zit. Dat maakt een manche onwaarschijnlijk. Dus moet je 
hem ook niet gaan uitnodigen door 3♥ te bieden. 
 
Opgave 2: 4♠ 
Met 2♠ heb je je kaart begrensd tot maximaal een 15-tal punten. Als 
partner vervolgens nog inviteert, heb je een absoluut maximum. 
 
Opgave 3: pas 
Met 3♠ geeft partner aan dat hij in de doos 10-11 punten zit en 
daarmee nodigt hij het uit de manche te bieden. Zelf zat je in de 
doos 12-19 en daarin ben je minimaal, dus niet genoeg voor de 
manche.  
 
Opgave 4: pas of beter nog: 3♣ 
Een manche zie je eigenlijk niet zitten: partner heeft minder dan 4 
harten (anders had hij die geboden) en voor 5♣ zijn jullie zeker niet 
sterk genoeg. Anderzijds heb je nogal wat overwaarde en door 3♣ te 
bieden maak je het de tegenstanders lastig om nog hun fit harten te 
vinden, want zij hebben samen minstens 9 kaarten in die kleur. 

♠ H V 7 
♥ H V 9 4 
♦ H 3 2 
♣ H V 3 

 
1♥ - 2♥ 
??? 

♠ 7
♥ H 9 8 3 
♦ B 7 6 4 
♣ A 8 4 2 

 1♥ - 2♥ 
 2♠ - ?? 

♠ V 8 7 3 
♥ A 9 2 
♦ 7 2 
♣ H 9 8 2

  
1♥ - 1♠ 
2♠ - ??? 

♠ H V 6 
♥ 7 3 
♦ V 10 9 4 
♣ A 10 7 3 

1♣ - 3♣ 
3♦ - ??? 

♠ A 9 6
♥ 8 3 2 
♦ H 9 7 4  
♣ 9 5 4

 
1♦ - 2♦ 
2♠ - ??? 

♠ 9 2
♥ H 9 4 3 
♦ V 9 4 3 2 
♣ A 7

1♠ - 1SA 
2♥ - ??? 

Oplossingen 



Opgave 5: 3♥ of beter nog: 2SA 
Partner zit in de doos 6-9. Een manche is nog mogelijk vermits jij 
met 18 punten heel hoog in je eigen doos van 12-19 zit. Je nodigt 
hem dus uit met 3♥. Als hij dan ook in het bovenste deel van zijn 
doos zit, kan hij de manche bieden. Iets beter is het om nu 2SA te 
bieden, daarmee beloof je 18 punten en een regelmatige hand, net te 
sterk om 1SA te openen. 
 
Opgave 6: 4♥ 
2♠ is reverse en daarmee toont partner dat hij in hoog in het 
bovenste deel van zijn doos 12-19 zit. Zelf had je hem verteld met 2♥ 
dat je in de doos 6-9 zit en daarin zit je ook helemaal bovenaan, dus 
de manche moet geboden worden. 
 
Opgave 7: pas 
Met 2♠ vertelt partner dat hij in het onderste deel van zijn doos 12-
19 zit. Dus is hebben jullie zeker geen manchekracht en je nodigt 
hem dan ook niet uit om een manche te bieden. 
 
Opgave 8: 3♠ 
Met 3♣ vertelde je dat je in de doos 10-11 zit. Met 3♦ toont partner 
interesse om hoger te bieden. Wat betekent dan 3♦? Hij wil naar de 
manche in SA, maar hij heeft geen stop in alle kleuren. Hij toont nu 
een stop in ruiten en vraagt aan jou om de kleur te beiden waarin jij 
een stop hebt (of zelfs 3SA te bieden als je de beide overblijvende 
kleuren stopt). 3♠ belooft dus een stop – een 4-kaart schoppen kan je 
niet hebben want dan had je 1♠ geantwoord op zijn opening. 
  
Opgave 9: 3♦ 
Zelfde situatie als voorgaande: hij zoekt de mogelijkheid om 3SA te 
bieden. Je beloofde een doos van 6-9, daarin zit je onderaan en 
daarenboven heb je geen stop in de overblijvende kleuren, dus geef 
je een negatief signaal door 3♦ te bieden: ik kan niet verder 
partner… 
 
Opgave 10: 3♥ 
Ditmaal zit je tegen het deksel van je doos aan. Met 1SA heb je je 
hand gelimiteerd tot maximaal negen punten. Met de fit harten, 9 
punten en twee doubletons zit je nu plots ruim boven de doos 6-9 
die je eerst aangaf met 1SA. Zijn doos zit nog altijd ergens op 12-16, 
dus is een manche nog altijd niet uitgesloten als ook hij bovenaan 
zijn doos zit. Dus nodig je hem uit naar 4♥ als hij maximaal is. 
 

♠    ♥    ♦    ♣ 


