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Nieuwe en verwijderde programmaonderdelen

Welkom bij VBL Bridge-It. VBL Bridge-It is een aangepaste versie van Bridge-It voor
bridgeverenigingen aangesloten bij de Vlaamse Bridge Liga. Een aantal functies is
toegevoegd om het programma goed bij het functioneren van uw verenigingen te laten
aansluiten. Daartegenover zijn een aantal functies die alleen van toepassing zijn op
Nederlandse bridgeverenigingen verwijderd. Hieronder treft u een overzicht aan van welke
functies zijn toegevoegd en welke zijn verwijderd.

Toegevoegde functies

Importeren van ledenbestanden van uw vereniging of gehele VBL
Handmatig scores invoeren via bordbriefjes

Genereren van Masterpointsbestanden

VBL Multiplex schema'’s

Verwijderde functies

¢ Nederlandse Meesterpunten toekenning
e Export naar Bridgeweb.nl



Importeren van ledenbestanden

Importeren clubledenbestand

De eerste activiteit die u uitvoert na installatie van VBL Bridge-It is het inbrengen van de
leden in het ledenbestand. Met VBL Bridge-It hoeft u deze echter niet handmatig in te
brengen, maar kunt u deze automatisch importeren vanuit het clubledenbestand. Dit bestand
vraagt u aan bij de Vlaamse Bridge Liga.

Ga naar menu Systeem -> Ledenbeheer - Importeren ledenbestand. U krijgt het volgende
scherm te zien.

Importeren ledenbestand il
Kies bestand | IE:\VB L.bst M
— Imparteren optie ﬂl

Soort bestand:
" Allzen clubleden
@ alleYBL leden

Resultaat importerern;

Druk op Kies bestand om het ledenbestand te selecteren. Selecteer vervolgens Alleen
clubleden. Hiermee geeft u aan dat u het clubledenbestand gaat importeren. Vervolgens
drukt u op Importeren. Het ledenbestand wordt gecontroleerd en vervolgens geimporteerd
in het ledenbestand “Club”.

Middels het menu Systeem - Ledenbeheer - Leden kunt u het resultaat van deze import
bekijken. Eventueel kunt u wijzigingen aanbrengen of verdere informatie toevoegen.

Importeren VBL ledenbestand

Als u activiteiten organiseert waar ook VBL leden van buiten uw vereniging aan meedoen, is
het handig om over het VBL ledenbestand te beschikken. Dit bestand kunt u verkrijgen via
de website van de Vlaamse Bridge Liga (http://www.vbl.be). In dit bestand staan alle huidige
en oud-leden van de VBL vermeld (alleen naam en liganummer).

Het importeren van het VBL ledenbestand gaat op dezelfde wijze als het clubledenbestand.
Selecteer het bestand en kies vervolgens Alle VBL leden. Vervolgens drukt u op
Importeren. Het VBL ledenbestand wordt nu geimporteerd.

Belangrijk



Het VBL ledenbestand is een omvangrijk bestand. Het importeren kan derhalve enige tijd in
beslag nemen. Daarnaast vertraagt het de werking van het programma enigszins bij
programmaonderdelen als het opzetten van nieuwe zittingen, opvragen standen etc. Indien u
de VBL ledenlijst niet nodig heeft, raden wij u af om deze te importeren.



Handmatig scores invoeren via bordbriefjes

De in Nederland gehanteerde scorebriefjes zijn afwijkend van de briefjes die in Belgié
worden gehanteerd. Om het gebruik van VBL Bridge-It zo nauwkeurig mogelijk te laten
aansluiten bij de dagelijkse praktijk van uw vereniging, is een extra invoermethode
opgenomen: score-invoer via bordbriefjes. U roept deze functie op via menu Zitting -
Scores invoeren > Bordbriefje. Het is ook mogelijk om het bordbriefje via Shift - F11 op te
roepen.

X
Lin4 | ~Gift 1
T Kwetsbaar: -
NZ | OW | Contract | Door | Res. NZ O MP MZ TSI
L B g B 5|6|7]8
2 33 7 7 ? 9 ]10) 1112
3 35 i ? ? 13| 1415 16
4 a7 ? ? il 17 18119 20
21022123 24
] 32 i 7 ?
5 n 5 5 - 252627 28
i 36 7 ? ?
8 38 7 ? 7
F3 = gift terug
F4 = gift verder
F5 = wizsselen tussen
contract e score invoer
A = invoer herhalen
Help |
Sluiten |

Een bordbriefje zonder ingevoerde scores ziet er uit als bovenstaande afbeelding. Het
bordbriefje heeft veel gelijkenissen met de scorekaart. Zo kunt u kiezen tussen het invoeren
van alleen de scorepunten of contracten. Hoe contracten en scores in te voeren treft u aan in
de handleiding Bridge-It, hoofdstuk 5 De Zitting, onderdeel Scorekaart. Rechts staan de
giften 1 t/m 28. Ook de functie van deze knoppen is hetzelfde als bij de scorekaart.

De volgorde van invoeren is echter verschillend. Op de scorekaart treft voor noord-zuid en
oost-west twee aparte regels aan. Bij het bordbriefje is dat niet het geval. De score wordt
alleen op de noord-zuid regel vermeld. De invoervolgorde van contracten is hierbij als volgt:

e Contract (eventueel met doublet/redoublet)
e De leider: noord, zuid, oost of west
e Het resultaat.

Wanneer het contract precies gemaakt is, kunt u hiervoor de “C” toets of de “=" toets
gebruiken.

In de scorekolom wordt alleen de positieve score vermeld. Deze wordt afhankelijk van het
ingevoerde contract in de juiste richting neergezet. Indien u alleen de scorepunten invult, zal
een negatieve score automatisch in de andere richting worden geplaatst. De invoerpositie
blijft echter in dezelfde kolom (doorgaans noord-zuid).

Een volledig ingevuld bordbriefje kan er als volgt uit zien:
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Bordbriefje : x|
Lijn & ~ Gift 1
NZ | OW | Contract | Door| Res Score MP NZ etsbaat -
U O 1] 2] 34
1 31 EER MZ | 2 100 1 5Bl 718
2 33 Ll M2 = 420 12 91001112
3 35 354 M2 -1 50 5 13] 14115 16
4 | a7 Ik ow | -2 100 g 17]18] 19 20
5 laz | av Nz | = | 14 10 315 gg 32 g;
G 34 LL ] M2 -2 100 1
7 36 S o -4 800 14
8 38 i M2 - 50 5
F3 = qift terug
F4 = gift verder
F3 = wizselen tussen
contract en score inyvoer
/ = invoer hethalen
Help |
Sluiten |

Zodra het spel volledig is ingevuld, worden de matchpunten uitgerekend. Alleen de
matchpunten van noord-zuid worden in de MP kolom geplaatst.

Bijzonderheden

Net zoals op de scorekaart kunt u ook in het scherm van het bordbriefje bijzonderheden
opgeven. U doet dit door met de rechter muisknop op de gewenste paarregel en kolom te
drukken. Er verschijnt een menu waar u arbitrale scores kunt instellen, correcties op
matchpunten kunt geven, etc. De werking van dit menu is identiek aan de scorekaart, met
één belangrijk verschil: alle handelingen hebben steeds betrekking op het noord-zuid paar.
Indien u specifiek iets wilt ingeven voor het oost-west paar maakt u gebruik van de
scorekaart functionaliteit. Ook voor het instellen van de juiste scores van een splitscore
gebruikt u de scorekaart.
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Genereren van Masterpointsbestanden

VBL Bridge-It biedt u de mogelijkheid om automatisch masterpointsbestanden aan te maken
van de zittinguitslagen. Deze bestanden kunt u doorsturen naar de VBL voor toekenning van
de masterpoints aan uw leden.

Alvorens u de masterpointshestanden genereert, vergewis u zelf dat de uitslag correct is.
Maak eventueel eerst de noodzakelijke correcties om de juiste uitslag te verkrijgen.

Om masterpointsbestanden te genereren, gaat u haar menu Zitting - Uitslag »>
Masterpointsbestanden genereren. De bestanden worden nu automatisch aangemaakt en
geplaatst in de map Bridge-It/Masterpoints. Voor elke lijn wordt een apart bestand
aangemaakt. De bestanden worden automatisch een unieke bestandsnaam toegekend.
Bridge-It vermeldt welke naam is toegekend.

De bestanden kunt u vervolgens aan de Vlaamse Bridge Liga op gebruikelijke wijze doen
toezenden voor verdere verwerking.
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Tips bij het gebruik van VBL Bridge-lIt

Opzetten zitting (tornooien)

Voor het opzetten van zittingen zult u doorgaans gebruik maken van het menu Bestand -
Nieuwe open zitting. In stap 3 kunt u eenvoudig paren toevoegen door ze te zoeken op
liganummer. Het intikken van het nummer kunt u op elk moment in dit scherm doen. Het is
niet nodig om eerst het zoekvakje aan te klikken. Zodra u de juiste speler heeft gevonden
drukt u op shift + enter. Zie ook handleiding Bridge-It hoofdstuk 2 voor meer informatie.

Paren indelen indien u gebruik maakt van VBL Multiplex

Indien u gebruik maakt van het VBL Multiplex speelschema verloopt de indelingsmethode
iets anders dan bij andere schemasystemen. VBL Multiplex bepaalt dat de laagste helft van
de paren in de NZ lijn spelen en dat de hoogste helft in OW spelen. Bij 10 tafels (20 paren)
spelen de paarnummers 1 t/m 10 NZ en 11 t/m 20 in OW (deze laatste groep krijgt
vervolgens de nummers 31 t/m 40, zie onder bij het stukje “Vernummeren”). Bij de indeling
houdt dit dus in dat u hier rekening mee dient te houden. Om het indelen eenvoudig te laten
verlopen, kunt u de volgende handelwijze hanteren:
- Stel, u verwacht dat er 20 paren mee zullen doen. U zet in stap 3 opzetten open
zitting het aantal paren op 20.
- De NZ paren vult u in vanaf nummer 1, de OW paren vult u in vanaf nummer 11. U
vult nu alle paren in totdat u klaar bent.
- Indien uiteindelijk het aantal paren kleiner is dan 20, zal NZ niet volledig t/m nummer
10 opgevuld zijn. U dient dan de OW paren omhoog te schuiven zodat ze aansluiten
bij de NZ paren. Hiervoor selecteert u het eerste OW paar met de linkermuisknop,
houdt de SHIFT-knop ingedrukt en vervolgens selecteert u het laatste OW paar. U
heeft nu alle OW paren geselecteerd. Druk nogmaals met de linkermuis knop op de
blauw geselecteerde OW paren en houdt de muisknop ingedrukt. U kunt ze nu naar
boven of naar beneden verplaatsen. De pijltjes aan de linkerkant geven aan waar u
ze naar toe verplaatst. “Sleep” ze naar boven zodat ze aansluiten bij de NZ paren.
Laat de linkermuisknop weer los, u heeft nu de paren naar boven verplaatst.
- Nadat u de OW paren heeft opgeschoven kunt u nu het aantal paren aanpassen
zodanig dat dit overeenkomt met het aantal ingeschreven paren.
- Indien u een bye heeft, kunt u willekeurig een NZ of OW positie openlaten. Dit hoeft
niet noodzakelijkerwijs het laatste nummer van de NZ of OW paren te zijn.

Eventueel kunt u bij het indelen ook het aantal paren in eerste instantie iets ruimer zetten
dan 20, bijvoorbeeld op 24. U laat dan de OW paren beginnen vanaf 13. Zo weet u zeker dat
u altijd genoeg posities heeft om de NZ paren in te delen en hoeft u geen verdere ruimte te
maken door de OW paren naar onderen te verschuiven.

Vernummeren paren vanaf 31

De Bridge-It speelschema’s bevatten standaard niet de nummers 31 en hoger. U kunt dit
bereiken door de paarlabels te vernummeren. Nadat de zitting is aangemaakt, gaat u naar
het menu Zitting - Zittinggegevens - Paar/tafellabels wijzigen. In de VBL versie is
standaard de vernummering “Start vernummering oost-west paren” geselecteerd en is het
nummer 31 reeds ingevuld. Het enige wat u hoeft te doen is op de knop Paarlabels wijzigen
te drukken. De paren krijgen dan hun juiste nummers. Ook het schema, gidsbriefjes,
bordbriefjes etc zijn dan gewijzigd met deze nummers.
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Standaard aantal ronden en spellen

Standaard is het aantal ronden en spelgroepen op 7 ingesteld. Het aantal spellen per
spelgroep is standaard 4. U kunt deze instellingen wijzigen in menu Systeem -> Instellingen
-> tabblad Opzetten zitting/competitie.

Maak VBL Bridge-It u eigen

Alvorens u VBL Bridge-It op uw vereniging inzet, raden wij u aan om eerst met het
programma te oefenen en de voor u relevante functies onder de knie te krijgen. VBL Bridge-
It is een eenvoudig en gebruiksvriendelijk programma, maar net zoals met andere software
vereist het enige tijd voordat u alles door heeft. Gun u zelf en de vereniging de tijd, zodat u er
straks met veel plezier mee zult werken.
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